UNIVERSIDAD

EAFIT 1

Programa de asignatura
Enfasis Ill
Aprendizaje Supervisado para el Prondstico

1. Identificacion

Nombre Escuela: Escuela de Administracién

Nombre Departamento: Area de gestion de la informacién y
riesgos

Nombre Programa Académico: Administracién de Negocios

Nombre Programa Académico (En inglés): Business Management

Asignatura Prerrequisito N/A

Semestre de Ubicacién 6 semestre

Intensidad Horaria Semanal 3 horas

Intensidad Horaria Semestral 48 horas

Créditos 3

Caracteristicas No suficientable

2. Justificacion

Siendo los algoritmos de aprendizaje de mdaquina una tematica que ha despertado gran
interés por su versatilidad, al manejar datos que no cumplen los supuestos de la estadistica,
son, sin lugar a duda, las redes neuronales las que han acaparado la atencién en la ultima
década. Las redes neuronales pueden construir estructuras simples o complejas y pueden
reconstruir casi cualquier funcién. Gracias a su poder de generalizacién, son capaces de
encontrar relaciones entrada/salida que para otros algoritmos de aprendizaje son
imposibles. Es por lo que, en la actualidad, se constituyen en una herramienta indispensable
para los analistas y cientificos de datos.

Después de cursar esta asignatura, el estudiante estard en la capacidad de desarrollar
codigos con diferentes arquitecturas de red neuronal y podrd usarlas para realizar
predicciones, clasificaciones y agrupaciones.

3. Competencias y resultados de aprendizaje

Al culminar esta materia, el estudiante habrd fortalecido las siguientes competencias
genéricas y habrd avanzado en los siguientes resultados de aprendizaje:
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3.1. Competencias Genéricas.

Areas de Desempefio Competencias genéricas

Integridad Reconoce dilemas éticos en el desempeiio de su
profesion

Pensamiento critico Escoge cursos de accion apropiados con base en
argumentos y evidencias en contextos econémicos y
de negocios

Integra saberes para la solucién de problemas en las
organizaciones y administrar estratégicamente
negocios sostenibles, en las dimensiones social,
ambiental y econdmica

Gestion estratégica

3.2. Resultados de Aprendizaje.

Areas de Competencias Descriptores de Resultados de Aprendizaje
Desempeiio la competencia

Analisis de Emplea la analitica Selecciona los Reconoce los principios basicos
informaciony de datosy las métodos de del aprendizaje supervisado
toma de diferentes analitica de datos basado en el método del
decisiones en  tecnologias de la mas adecuados, gradiente.
organizaciones informacion parael de acuerdoconla
ejercicio de su informacion Disefia modelos basados en los
profesion disponible y el principios redes neuronales para
tipo de decision a |3 identificacién de patrones
tomar en las histéricos en los datos.
organizaciones Desarrolla modelos basados en
los principios del aprendizaje
supervisado para la creacion de
nuevas ideas de negocio en
torno a los datos.
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4. Contenidos

Unidad 1: Introduccidn al Aprendizaje automatico para los negocios
Temas:
e Elementos fundamentales del pensamiento humano
e Sistemas tradicionales vs. Sistemas inteligentes
e Inteligencia artificial vs. Inteligencia computacional
e Computacion a nivel de pensamiento y a nivel de especie
e Taxonomia del Machine Learning y la Inteligencia Artificial

Unidad 2: Introduccion a la Redes Neuronales Artificiales (ANN)
Temas:
e El procesamiento computacional
e Caracteristicas de las ANN: topologia, modelo de la neurona artificial,
entrenamiento
e Método de Jacobi Generalizado — Regla Delta Generalizada
e Estructura del Perceptrén y el Perceptrén multicapa
e Problema de separabilidad lineal simple y doble

Unidad 3: Introduccion a los modelos de caracterizacion de variables.
Temas:

e Normalizacién y escalamiento de variables.

e Modelos ADALINE - MADALINE

e Modelos Neuronales de Base Radial

e Modelos Neuronales Logisticos.

e Configuracion de pardmetros y métricas de desempeiio .

Unidad 4: Prediccion y prondstico de series temporales financieras
Temas:

e Diagrama de correlacién y autocorrelacién parcial

e Modelos neuronales para el prondstico y prediccién de series temporales
(Modelos neuronales AR, MA, ARIMA — Autorregresivos Integrados de Medias
Moviles).

e Prediccién y prondstico de series temporales financieras

e Introduccion a plataformas libres para la negociacién de activos (Metatrader
5.0)
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5. Estrategias metodoldgicas y cronograma

5.1. Metodologia

La metodologia tendra una combinacidon de componente magistral, donde el docente explicara los
conceptos tedricos, y de componente practico en R o Python (o el lenguaje de programacion que en
el momento se considere adecuado) donde se implementardn los diferentes modelos de redes
neuronales para prondstico y prediccion.

Los estudiantes deberan solucionar, como parte del trabajo independiente, diferentes problematicas
planteadas por el docente relacionadas con las temadticas de la asignatura. Finalmente, los
estudiantes presentaran un proyecto final a manera de idea de negocio en funcién de los datos, y en
donde se requiere la identificacidon de patrones en los datos con el fin de identificar nuevas ideas de
negocio en las tipologias de proyecto que se describen a continuacion.

ADMINISTRACION DE ; NEGocCIOS
CONTADURIA MERCADEO
NEGOCIOS INTERNACIONALES

Facts-Driven Decision Robot Process Automation Marketing Intelligence Big Data
Making (DDDM) (RPAs) (10T & 10B) Market Intelligence (BDMI)

+ Oportunidades Negocio v Deteccién de Fraudes y v Neuromarketing - BCI v Expansién a nuevos

v Smaann?racts Lavado de Activos (Brain Computer Interface) mercados.

j g{g;:g:::g v Insurance Pricing v Patrones  E-Tracker y ¥ Optimizacion de rutas

v E-Commerce Strategies-AgroBusiness comportamiento. logisticas (St,fs.talnable).
. . ¥ Credit & Operational Risk | | v Marketing ~ Digital y| |¥ Bots-trazabilidad enla

Escenarios TD Modelli NUB cadena de suministro

utilizando realidades elling (NuBank- ChatBots.

mixtas - Metaverso Auditoria 4.0) v Segmentacion Mercados

5.2. Cronograma

Unidad Duracion en semanas Duracion en horas
Unidad 1 2 semanas 6 horas
Unidad 2 4 semanas 12 horas
Unidad 3 5 semanas 15 horas
Unidad 4 4 semanas 12 horas
Trabajo final 1 semanas 3 horas

6. Recursos

6.1 Locativos:

e Sala de cémputo
e Aulainvertida
e Salon de clase

6.2 Tecnoldgicos:

e Computadores
e \ideobeam
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6.3 Didacticos:

e Bases de datos especializadas
e Casos de estudio
e Material audiovisual
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Bases de datos

e Bases de Datos de Riesgo Crédito.
e Base de Datos Adventure Works (https://docs.microsoft.com/en-
us/sql/samples/adventureworks-install-configure?view=sql-server-ver15&tabs=ssms)

e Bases de Datos Cientificas (https://www.sciencedirect.com/journal/data-in-brief)

8. Requisitos del proceso de aseguramiento de la calidad

Version nimero: 2
Fecha elaboracion: 09/05/2023
Responsable: Alejandro Pefia P., Lina Maria Sepulveda C.
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